6-12 20 min. Tisch mit Sitzmdglichkeiten,
|2 Miinze (1 oder 2 € Stiick)

Krummeln

Eine Miinze heimlich weitergeben

..................................

Alle Spieler sitzen um einen Tisch_hérum, halten_die Hénde unter die Tischplatte und

geben unauffillig eine Miinze dafunter weiter (verschiedene Richtungen sind méglich).

Der Spielleiter, dessen Hénde sich nicht unter dem Tisch befinden, gibt nach Belieben,

zum Beispiel alle 10 Sekdnden Befehle (Figuren, die mit den Handen dargestellt werden),

welche von den anderen Spielern auszufiihren sind. Die Miinze muss wéhrenddessen in den
Handen versteckt werden.

Magliche Figuren: Rauber, Elefant, Doppelelefant, Flach, Hahn. Féllt jemandem beim Spielen
die Miinze auf den Boden, so iibernimmt diese Person die Rolle des Spielleiters.

Der Spielleiter muss nun erraten, welcher Mitspieler im Besitz der Miinze ist. Findet er sie,
so wird der ertappte Spieler zum neuen Spielleiter, der vorherige Spielleiter hingegen zum
Spieler. Das Spiel geht solange weiter, bis der Spielleiter richtig errat, wer die Miinze hélt.

Variation: Es kénnen schnell neue Figuren ausgedacht werden.

6-12 20 min. Table with sitting opportuni-
2 ties, coin (size of 1€ or 2€)

Crumle

Secretly pass on a coin

All players sit at the table with their hands belowsthe tabletop and secretly pass a coin

(different directions are possible). A game master, who does not have his hands below

the table, gives commands at will, for example every 10 second. These commands (figures,

which have to be depicted with the hands), have to be performed by the other players.
Meanwhile, the coin has to be hidden among the player’s hands.

Possible commands are: Thief, elephant, double-elephant, flat, cock. If, throughout the
game, the coin falls on the floor, the player who dropped the coin automatically becomes
the game master.

Otherwise, the game master has to guess which player has the coin. If he finds the coin, the
player with the coin becomes the new game master. The previous game master becomes

a player. If the coin is not detected, the game continues.

Alternative: New figures may be quickly thought of.
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ﬂ 6-12 ¢ 20 min. * moneta (1- albo.2-ztotéwka)

Krummeln

Potajemne przekazywanie monety

..................................

Uczestnicy siadaja wkoto stotu'z rekoma schowanymi pod stotem, przekazujac monete

w przypadkowychskierunkach miedzy soba. Prowadzacy gre, ktory swoje dtonie trzyma

nad stotem, wydaje wedtug uznania, np. co 10 sekund, polecenia (figury, ktére mozna

pokazaé za pomoca dtoni), ktére wykonuja pozostali uczestnicy gry. Podczas wykonywania
polecenia moneta musi zosta¢ ukryta w dtoniach.

Mozliwe figury to: ztodziej, ston, podwéjny ston, ptasko, kogut
Jesli moneta podczas gry spadnie na podtoge, osoba, ktérej upadnie moneta,
staje sie prowadzacym gre.

Po wydaniu polecenid‘prowadzacy gre musi odgadna¢, ktéry z graczy posiada monete.
Jesli prawidtowo odgadnie osobe, woéwczas ta osoba staje sie prowadzacym.
Dotychczasowy prowadzacy.staje sie graczem. Jesli moneta nie zostanie odnaleziona,
gra przebiega dalej.

Wariant: Do gry mozna doda¢ i wymysli¢ nowe figury.

6-12 20 min, stdl s zidlemi, mince (velikostné
L odpovidajicijedné pétikorung)
HemZeni
Posilani.mince potaji
VBichni hréci sedi okolo stolu a nenapadné si pod nim posilaji minci (jsou mozné réizné
sméry). Vedouci hry, ktery své ruce pod stolem nem4, davé podle libosti rozkazy (figury,

které je mozné ukazat pomoci rukou), napt: kazdych 10 sekund. Hragi musi tyto rozkazy
splnit. Zarovei musi mince zdstat skryta v ruce.

Mozné rozkazy jsou: loupeznik, slon, dvojity slon, plocha, kohout.
Pokud béhem hry spadne mince na zem, stava se automaticky osoba,
které mince spadla, vedoucim hry.

Vedouci hry musi ted uhadnout, u kterého spoluhrace se mince pravé nachézi. Kdy? minci
najde, stava se hracem a ten, u néhoz mince byla nalezena, se stava vedoucim hry.

Pokud mince nalezena nebyla, hra normalné pokra¢uje dal.

Varianta: Ke hie se mohou snadno vymyslet nové figury.



